Tavlingsforeskrifter

D du fin g1, met

Sundbybergs IK Fotboll

UTRUSTNING

Benskydd ar obligatoriskt. Spelare som bryter mot detta utvisas i tva minuter. Om domaren
anser att lagen har forvaxlingsbara trojor skall bortalaget byta. Vastar finns att Iana i hallen.
SPELFORM OCH TID

Matcherna spelas enligt SvFF:s regler for futsal med undantag for vissa andringar (se nasta
sida), vilket innebér 4 utespelare och 1 malvakt pa planen. Speltiden ar 1x15 minuter.
Matchklockan stoppas endast pa domarens uppmaning, t.ex vid utvisning.
LAGUPPSTALLNING

Ett kuvert med bland annat laguppstallningsblankett fas vid ankomst till hallen. Ifylld
laguppstallningsblankett med tréjnummer, namn och personnummer pa alla spelare lamnas
till sekretariatet infor lagets forsta match. Varje lag far anvanda sig av max 13 spelare per
match. Vid andring av spelare ska en ny laguppstéllning lamnas in till sekretariatet. Som
spelare ar du last att endast representera det lag som du spelar din forsta match med.
WALK OVER

Om ett lag uteblir eller inte uppnar lagsta antalet spelare (3 st) vinner det narvarande laget
med 3-0 pa "Walk Over” (WO).

GRUNDSPEL OCH FORTSATTNINGSPEL*

Aldersklass 9 &r: Alla lag spelar fyra grundspelsmatcher.

Aldersklass 10-12 &r: Alla lag spelar tre grundspelsmatcher och en fortsattningsmatch.

*Inga resultat, tabeller, nivaindelade slutspel eller slutsegrare far utses eller redovisas enligt forbundets riktlinjer for turneringar upp till 12 ar.



SPELREGLER

1. Hemmalaget gor avspark vid matchens borjan. Vid avspark far bollen spelas i valfri riktning. Mal far
goras direkt pa avspark, dock inte sjalvmal.

2. Samtliga frisparkar &r direkta. Om "indirekt” forseelse begas i straffomradet ska frisparken laggas pa
den del av 6-meterslinjen (straffomradeslinjen) som ar narmast den plats dar forseelsen begicks och
spelas som en direkt frispark.

3. Avstand vid avspark, frispark, sidlinjespark och hérnspark ar 5 meter.

4. 4-sekundersregeln. Sidlinjespark, malvaktsutkast, horna och frispark ska laggas inom 4 sekunder
fran det att utforande spelare far kontroll pa bollen. Om inte s& sker galler:

Sidlinjespark — sidlinjesparken ska ga over till motstandarlaget och slas fran samma plats.
Malvaktsutkast — frispark ska domas till motstandarlaget och slas fr&n den narmaste platsen pa
straffomradeslinjen dar forseelsen begicks. Horna — frispark ska domas till motstandarlaget och slas
fran samma plats som hérnsparken skulle utforts. Frispark — frispark ska ga over till motstandarlaget
och slas fran samma plats.

5. Inspark ersatts med malvaktsutkast. Malvakten far i detta fall inte kasta bollen langre &n till
mittlinjen, om den inte dessférinnan vidror spelare eller golv. Overtradelse beivras med frispark till
motstandarlaget och slas fran valfri plats pa mittlinjen. Bollen ar i spel nar den passerat ut ur
straffomradet. Malvakten far ej spela bollen till sig sjalv, bestraffningen for det ar frispark. Daremot far
malvakten kasta/sparka bollen 6ver hela planen, d& hon/han fangat bollen under spelets gang.
Malvakten far aldrig kasta bollen direkt i motstandarnas mal. Om sé sker ska spelet aterupptas med
malvaktsutkast till motstandarlaget.

6. Avsiktligt hematspel med fot och méalvakten vidror bollen med handerna ar inte tillatet. Klasserna for
9-a&ringar undantas fran denna regel. Bestraffningen &r frispark till motstandarlaget, frisparken ska
laggas pa den del av 6-meters linjen (straffomradeslinjen) som &r narmast den plats dar forseelsen
begicks. Frisparken ar direkt.

7. Straffspark slas fran 7 meter. Samtliga spelare, med undantag av straffskytten och motstandarnas
malvakt ska befinna sig utanfor den streckade niometerslinjen och bakom bollen.

8. Hornsparkar slas fran den forlangda mallinjen i utmarkt omrade.

9. Inkast ersatts av sidlinjespark da bollen passerar sidlinjen. Klasserna foér 9- och 10-aringar undantas
fran denna regel da bollen i dessa aldersklasser inte ddms som "déd” da den passerar sidlinjen, gar
bollen daremot 6ver kortlinjen ar det malvaktsutkast eller hérna aven for 9- och 10-ar. Mal far ej goras
direkt pa sidlinjespark.

10. Om bollen vidror taket eller darifran nedhangande foremal tilldoms det icke felande laget
sidlinjeinspark. Spelet aterupptas fran den del av sidlinjen som &r narmast den punkt dar bollen
vidrorde taket.

11. Varning ersatts med tva minuters utvisning. Inget gult kort visas. Utespelare kan “sitta av”
tvaminutersstraff for malvakten. Den utvisade spelaren far ej komma in &ven om motstandarlaget gor
mal under utvisningstiden. Andra gangen en spelare blir utvisad tva minuter i samma match blir denne
utvisad for resten av matchen (laget behdver inte spela med en spelare mindre resten av matchen
utan kan byta in en ny spelare nar utvisningstiden &ar éver). Samt att spelaren ej far deltaga i laget
nastkommande match. Vid grov utvisning avgor tavlingsledningen om en ev. langre avstangning eller
vidare paféljder.

12. Antalet byten under en match &r fritt. Spelare som lamnar och intrader planen maste gora det i
omradet kring lagets avbytarbank.

13. Vid eventuell protest till tavlingsledningen ska en skriftlig protest lamnas senast 30 minuter efter
matchens slut samt en avgift p4 500kr betalas pa plats. Om protesten bifalles aterbetalas summan.
Det ar inte majligt att 6verklaga mot enskilda domslut.



